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1. Objetivo de este trabajo.

Con el presente trabajo practico pretendo dar a conocer las posibilidades de la
herramienta Ardublock en conjuncion con el IDE Arduino. Se trata de un plugin que
permite la elaboracion del programa para Arduino sin necesidad de escribir el codigo con
la sintaxis de sus ordenes.

Esta posibilidad grafica de elaborar programas es muy util cuando estamos
utilizando la Plataforma Arduino en niveles educativos. La facilidad de realizar la
aplicacion graficamente permite que el alumno se dedique a pensar en el algoritmo mas
que en la correccion del cédigo escrito.

En este trabajo aporto una coleccion de ejemplos que permitiran al lector
comprender las posibilidades de esta poderosa conjuncién Arduino + Ardublock y le
animaran a continuar facilitindole el conocimiento de una de las plataformas Open
Hardware mas interesantes y difundidas en el mundo.

Ardublock es una aplicacion libre que se puede obtener en:

http://blog.ardublock.com/
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2. Una introduccion general a Ardublock

Descripcion general

Esta herramienta esta basada en la tecnologia de programacion mediante blogques
funcionales tan extendida en la actualidad. Realmente se distribuye como un applet de java que
se afade a las herramientas del IDE Arduino.

Realmente Ardublock es una utilidad gréafica cuya misién es generar codigo compatible
con el entorno IDE Arduino. Sus ventajas son:

e Esuna herramienta gratuita.

e Facilita la creacion de sketch para Arduino.

e Genera codigo directamente.

e Ofrece una coleccidn de bloques funcionales muy basicos que facilitan la
comprension de la programacion.

e Esta muy indicado para aplicarlo en niveles educativos basicos en donde el usuario
no necesita tener conocimientos de programacion.

e Esuna aplicacion muy sencilla de instalar.

e Es muy sencillo de utilizar

Procedimiento e instalacion
1. Descarguar ardublock-all.jar ArduBlock.

2. Enlacarpeta en donde este instalado el IDE Arduino debemos incluir el fichero
ardublock-all.jar “..../arduino-022/tools/ArduBlockTool/tool/ardublock-all.jar”

Modo de trabajo

Una vez instalado el fichero ardublock-all.jar en la correspondiente carpeta se arranca el
IDE de Arduino y para invocar Ardublock basta que seleccionemos Tools-> Ardublock Tool

@ sketch_oct2Ba | Arduino 0022
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Después de seleccionar la herramienta aparece la pantalla de programacion
grafica de la figura.

B ArduBlock untitled

[ save |[ Load ” GErerate

Pin
Number/Constants
Operators

Liilities

Se realiza la programacion gréafica con la ayuda del entorno seleccionando los
bloques correspondientes y una vez termina se activa sobre el boton “Generate “ y
aparece en el el IDE de Arduino el cddigo escrito de la aplicacion listo para ser
transferido a la tarjeta Arduino.

it Sketch  Tools Help

) B[22 ]

[ save | [ tosd ][ Gererste |

Pin’

veid setup () Niimber/Constants

{

1 Operators
Utilities!

woid loop ()

{

digitalUrite{13, HIGH);

delay( 1000 );

digitalUrite{13, LOU);

delay( 1000 );

}

Librerias de Ardublock.

A continuacion se muestran las librerias de blogues con las que se cuenta en el
entorno.
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Number/Constants

Operators
Utilities
Number/Constants

Operators

Utilities

Control Pin

Number/Constants
Operators

Utilities

Pin
Number/Constants
Operators Fi—
LOW
Utilities
PRE—
TRUE

" FALSE

digital var-name

R
# numberivarname

set digital var

set numbervar

Numeros/Constantes Operadores
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Number/Constants
Operators

Utilities

Utilidades

microseconds s

José Manuel Ruiz Gutiérrez

Number/Constants
Operators

Utilities

Bloques de Hardware
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3. Salida Intermitente

La siguiente aplicacion es la mas sencilla de todas y suele servir para probar que
las cosas funcionan. Se trata de encender y apagar la salida digital establecida en el Pin
13.

s etidigital pin

delay BNEillis

'J— r—
fi? 13
setidignal [pin

delaymillisecand 1000

T =y
Salida Intermitente

Pinlid de Arduino Uno
s )

Diefio grafico del algoritmo con Ardublock

Dentro del bloque “loop” que siempre se ha de colocar en las aplicaciones y que
eauivale al bloque loop del programa que se escribe de manera convencional ocn el IDE

Arduino “void loop”
f[ﬁm]ﬂ ‘!’9| ~

Los bloques “set digital pin” sirven para forzar el estado de una salida

MNumero de salida

Valor

El blogue “delay” sirve para establecefr un retardo en msg

delaySmilli 1000 Valor del retardo

Una vez que hemos realizado el esquema grafico pulsamos el botén Upload
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[ Save ][ Load ] [ pload ]

Y el programa se excribe de manera automatica en el IDE Arduino y podremos
proceder a su carga en la tarjeta Arduino Uno

vold setup ()

{
pinMode({ 13 , OUTPUT):
!

wvold loop ()

{

digitalWrite{ 13 , HIGH j:
delav( 1000 J:
digitalWlrite( 13 , LOW j:
delay( 1000 j:

'

Colocamos un led para mostrarnos informacion del estado de la sefial en el lado
fisico de la trajeta Arduino (Pin Digital 13)

_
fm}
@ |
©
= -
o

- www.arduino.cc
czl © POWER
& 5V Gnd Vin 0

Montaje de la aplicacion
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4.  Funciones logicas

En el siguiente ejemplo se implemntaran en la tarjeta Arduino cuatro funciones
l6gicas distintas que activaran 4 salidas respectivamente que se alimentaran a través de
dos entradas.

Designacion de entradas:

Entradal PIN 1
Entrada 2 PIN 2

Designacion de salidas:

Salida funcion AND (Entradal ,Entrad2) PIN 13
Salida funcion OR  (Entradal ,Entrad2) PIN 12
Salida funcion NAND (Entradal ,Entrad2) PIN 11
Salida funcion NOR (Entradal ,Entrad2) PIN 10

Para la implemntacion del programa se ha cosntruido el algoritmo a base de utilizar
funciones con operadores booleanos: AND, OR, NOT

F T
FUNCIONES LOGICAS U |
=

digitalpin e AND PIN 1 ¥ PIN 2 Ul

digital[pinsz=

=
digitaljpin iz OFR PIN 1 v PIN 2 OJ

digrtal/piniz,

= = - e
digital pinii= 1 NAND

T ————
digitallpint s 2 NOT (AND PIN 1 v PIN 2)

'\Enﬁ)

—
digital[pinie=, 1

= GF & —

digrtal piniS=s- 2 NOT (OR PIN' v PIN 2}

NOR

| S—

10
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El codigo generado para el IDE Arduino es el siguiente.

wold setup ()

{

pintode| 11 , OOTPUT):
pintMode| 10 , OOTPUT) :
pinMode| 2 , INPUT):
pinMode | 12 , OOTPUT) :
pintMode| 13 , OUTPUT) :
pintMode| 1 , INPUT):

!

wold loop ()

{

digitalWrite( 13 , [ digitalRead( 1) && digitalRead( 21 ) ):
digitalWritel 12 , | digitalRead{ 1) || digitalRead{ 2} ) :
digitalllritef 11 , '{  digitalRead| 1) && digitalBead{ 2) 1 1 1:
digitalWrite{ 10 , '{ { digitalRead({ 1) || digitalRead{ 2} } J 1:

H

11
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5. Sistema Combinacional.

En este ejemplo vamos a realizar un sistema de control combinacional muy sencillo
ge consitira en el encendido de tres lamaparas: Salida 1, Salida 2 y Salida 3 mediente tres
interruptores Entrada 1, Entrada 2 y Entrada 3.

Designacion de Salidas

e L1 L&mpara 1: Salida 1: PIN 13
e L2 Lé&mpara 2: Salida 1: PIN 12
e L3 Lampara 3: Salida 1: PIN 11

Designacion de Entradas:

e El1Entradal: PIN1
e E2Entrada 2: PIN 2
e E3Entrada3: PIN3

Funcionameinto:

e Siactivamos Interruptor 1 se activa la lamapara 1: Salida 1

e Siactivamos Interruptor 2 se activaran las lamapara 1y 2: Salida 1 y Salida 2

e Siactivamos Interruptor 3 se activa la lamapara 1, 2 y 3: Salida 1, Salida2 y
Salida 3

e A continuacion escribimos la tabla de verdad de este seistema combinacional.

Entradas Salidas
E3 E2 El L1 L2 L3
0 0 0 0 0 0
0 0 1 1 0 0
0 1 0 1 1 0
0 1 1 0 0 0
1 0 0 1 1 1
1 0 1 0 0 0
1 1 0 0 0
1 1 1 0 0 0

12
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A continuacion se muestra el algoritmo implementado con Ardublock

-
3ISTEMA COMEINACIONAT [].

- Activacion 3alida 1 PIN 13 OI
digital ping= =

AN S s

P Sy
not digital pin iz 2
e e
not digrtal pini= 3

{Iiﬂ“ﬂl I)i“ = ] Activacion 3alida 2 PIN 12 OJ

_— -
digitaljpiniz= 2

o s s
not digital pinf=Zs " 3

Activacion Salids 3 PIN 11 Ol
digital pmPEs s 1 <

F menon
not digital pinfzs " 2

—_
digitalpini= 3

El siguiente es el codigo generado para el IDE Arduino.

void setup()

{

pirnMaode| 11 , OUTPUT) :
pinMaode| 2 , INPUT):
pinModef 3 , INPIOT):
pinMaode| 12 , OUTPUT) ;
pirnMaode| 13 , OUTPUT) :
pinModef 1 , INPUT);

}

void loop ()

1

digitalrite| 13 , | digitalRead{ 1) && [ '{ digitalRead({ 2) ) && '{ digicalRead{ 3) ) 1 1 12
digitalWrite| 12 , ( '[ digitalRead( 1) ) && [ digitalRead(] 2) & ' digitalBead({ 3) 1 1 1 ):
digitalrite( 11 , { '{ digitalRead({ 11 )1 && [ '{ digitalRead{ 21 1 && digitalRead({ 31 1 1 )
}

"

13
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. Comparador de Entrada analdgica con una constante.

En esta aplicacion se trata de realizar la comparacion de una de las sefiales de
entrada analdgica “A2” de la tarjeta Arduino (procedente de un sensor) con un valor
constante (en este caso 100). En funcion del resultado de la comparacién se activara la
salida PIN 13 de Arduino (1 si A2 > 100 y 0 en caso contrario)

o e amm @) @)

{h=n

=
setidigital pin;

100 Wirelse!

h

i
&
Setidigrtal pin

e

|/ g

Comparacion de la Entrada Analdgica 2 con ‘

una constante de walor 100

Diagrama realizado con Ardublock

volid =setup ()

{

pinMode| 13 , OUTPUT) :
'

vold loop ()

{

if {f [ analogRead(&Z) ) > ( 100 ) 1)
{

digitalWritei 13 , HIGH ) ;

'

else

{
digitalWlritel{ 13 , LOW j:
!
'

Cadigo generado para el IDE Arduino

En este ejemplo hemos utilizado un nuevo blogue de funcion “Ifelse”

14
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Ze cuwplird si AZ=100

Condicion:

J

Condicional Compuesto

Ze degactiva Salids 13 =i no

Se activa Salida 13 si se
ze cumple la codicihn

curple la condicion

e

2 B>V

analogpm

setidigital[pin

A continuacion se muestra el montaje de la aplicacion.

o
=4
-
3
=
i

Comparador de

Entrada analdgica con
una constante

15
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7. Generador de Impulsos en el PIN 13 de Arduino

En esta aplicacion se trata de generar por una salida de la tarjeta Arduino un
namero determinado de impulsos en este caso seran 20. La orden para realizar el envio
de los impulsos se dara mediante la Entrada 10 (un pulsador)

H ic)

Generador de Impulsos.
Salida 13, Entrada 10

Diagrama de la aplicacién
Los impulsos se daran a través de la Salida 13 (PIN 13 digital de Arduino Uno)

La duracion del impulso sera 1 seg activado y 1 seg desactivado.
int ABVAR 1 ;

wold setup()

i

pinMode 13 , OUTPUT) :
pinMode 10 , INPUT):
b

woid loop ()

i

if (digitalRead( 10))

i

for [ ABVAR 1 =0; ARVAR 1 < ( 20 ); 4++ ABVAR 1 )
{

digitalWrite| 13 , HIGH ):
delay( 1000 );
digitalWrite| 13 , LOW );
delav( 1000 );:

}

}
}

Cadigo para el IDE Arduino

16
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La funcion “repeat” ejecuta el codigo que contiene tantas veces como se indica
en su parametro de entrada

F ™y
Funcian Repeat

Ejecuta las instruciones gque contiene tantas
veces como se indica en el walor de la

entrada [(en este caso Z0 wveces)

L — )
2 |
Activa la 3alida 13 U
-
repeat@ Lo AdelaySmili==cond B 1000 Espera 1 seg (1000 mseq.| [:]
e &

E i 13
setidignal pin

Dezactiva la Salida 13 O]

delaymillisecond 1000

Espera 1 seq. [(1000msedq.) Ol
&

Funcion repeat

Montaje a realiza con la tarjeta Arduino Uno

"
m
7]
@
=
a

www.arduino.cc

o« POWER ANALOG IN .

S5V 6ndVin 012345

17
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8. Termostato

Con este ejemplo se pretende controlar el encendido de la calefaccion de una
casa teniendo en cuenta la temperatura a la que queremos que este la casa (temperatura
de consigna) y el valor de la temperatura ambiente.

e EIl valor de consigna se introduce en el sistema a través de la entrada
analogica Al.

e El valor del sensor de ambiente se introduce a través de la entrada
analogica A2.

e Lasalida que gobierna el calefactor sera la correspondiente al PIN 13
El algoritmo es muy sencillo, basta que incluyamos un blogue condicional en el

que se pregunte si el valor de la tconsigna > tambiente si se cumple la condicion se
activara el calefactor y en caso contrario se desactivara.

[ =) et
w (o oGy > (o o) )
=m0 D
setldigrtal pin
100} ifelSe’
aee [ D
setidigital/pin|
I!-TE FMOSTATO. 8l

Valor de Consigna Al. Valor de Sensor A2
Salida PIN13

"

Para medir la temperatura se puede utilizar un sensor como el que se muestra a
continuacion.

LM35 5V Digtal Pin 13
Arduino
L35 fe Analog Pin 5 &
% 100K \\
-~ 77 www.blogdoje.com.br

18
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Sensor de temperatura

A continuacion se muestra el codigo correspondiente generado.

vold setup ()

{

pintMode| 13 , OUTPUT):
’

vold loop()

i

if ([ [ analogBRead(&l) 1 > [ analogBead(a2) 1))
{

digitallWlritel 13 , HIGH ):
’

el=e

i

digitallWrite( 13 , LOW };
h

h

Cadigo para el IDE Arduino

La imagen siguiente corresponde al montaje de la aplicacion con Fritzing

Termostato
ANALOG IH.
Gnd Win 0 1 2 3 & §
. - . e

L - - - L] LA B 3 -
ceen seeesRRe sreeIRRERD T TY
EE R R R W OE W R R R O R E W W W R SR RS W OE W S R R s s G "R E RS W R RS R RS R OE W RO W
® E R R E RO R .iii..—m—ﬂd..'Ii.l.i..iii..i_ii..i.i.d..'Ii.l.i.
LI B R B L - e w S L I O B R B R B B R B R R O
L B S O B R R I LR B S 2 L B B B T B N B T B N B B B B - Til..‘lll-.ll.'llll-.'ll
FPPP VTR TR IR TR PRI P IR PPI PR R E PO R . PRI PRI DITNVERETD
P R T Py P T T T - FPPTRP AR R I TR IR
R R R R RN R F R R OR RO R R R R E RN 8RR R R R R R R R R RE R R R
gt B T T T I I I Iy
T s I I T T T T I I I T MY TITITTYTY YT M YTITYTYYTY Ty

*RETT FEFRT FRALT TASPE SPEHAELD TEPIT FUISE TEBUT FULES TSRS

TP RVPOT VRV P TRV E R FEEIT FRRET ROV T FENET THENS

19
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9. Semaforo

Se trata de realizar un seméaforo que gobierne tres salidas en forma de diodos led
(rojo, ambar y verde)

Sefales de salida:

rojo: PIN 13

ambar: PIN 12

verde: PIN 11
Parametros:

tiempo_rojo=1 seg. Tiempo_ambar=1 seg. Tiempo_verde=1seg.

El algoritmo es muy sencillo. Se trata de activar las sefiales correspondientes a las
tres lamparas del semaforo con intervalos de tiempo tipo “delay”.

El codigo generado para el IDE Arduino es:

woid setup()

{
pinMode| 11 , QOUTPUT):
pinMode| lz2 , OUTPUT):
pinMode| 13 , OUTPUT):
'

wold loop ()

{

digitalWrite( 13 , HIGH ):
digitalWrite( 12 , LOW );
digitalWrite( 11 , LOW ):
delavw( 1000 );
digitalWrite| 13 , LOW ):
digitallWrite| l2 , HIGH ):
digitalWrite( 11 , LOW ):
delayw( lO00 j;:
digitalWrite( 13 , LOW ):
digitallWrite| l2 , LOW )
digitalWrite|{ 11 , HIGH ):
delasw( 1000 ):

'

20
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A continuacion se diagrama de bloques para el algoritmo.

F =
SEMAFORO
Fojo: Salida 13
Amarillo: 3alida 12
kVEIdE: Salidall

delaymilli

delaySmilli

setidigal[pin

Diagrama realizado con Ardublock

21
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En la siguiente figura se muestra el montaje de la aplicacién en protoboard.

José Manuel Ruiz Gutiérrez

L TR

- s ww =l s e v nw e

TETEYE -
- -
- -
L -
- -

L L

L -

Montaje sobre protoboard

SEMAFORD

22
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10. Confort

Con esta practica nos introducimos en el mundo de la Domética. Se trata de poder
controlar la activacion de tres ldmparas en un dormitorio en funcion de la cantidad de luz
que midamos mediante un sensor de luz y por otro lado controlar el encendido de un
radiador eléctrico también haciendo uso de un sensor, en este caso de temperatura.

Las seflales que debemos definir y manejar son las indicadas en la figura
siguiente.

Los sefiales analdgicas de entrada son:

stem= Sensor de temperatura (entrada analdgica Al)
sluz= Sensor de luz (entrada anal6gica A2)

Las sefiales digitales de salida son:

Lamparal= Salida Digital PIN 13
Lampara2=Salida Digital PIN 12

Lampara3= Salida Digital PIN 11

Ventilador= Salida Digital PIN 5

Calefactor: Salida Digital PIN 4

El algoritmo de control:

En la figura siguiente se muestra el esquema del algoritmo de control que hay que
implementar. Las lamparas se encienden de acuerdo a las siguientes condiciones

Si stemp A2 < 100 entonces lamparal se enciende PIN 13= HIGH
Si sluz A1<150 entonces lamapra2 se enciende PIN 12=HIGH
Si sluz A1<200 entonces ldmpara3 se enciende PIN 11=HIGH

Para el control de la calefaccion y el ventilador se han utilizado de nuevo bloques
de funcion ifelse. Las condiciones son:

Si stemp A2 < 100 entonces calefactor se enciende PIN 4= HIGH

Si stemp A2 > 180 entonces ventilador se enciende PIN 5=HIGH

23
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El Algoritmo a realizar con Ardublock es el siguiente:

H o)

\ I 1

analogpini=

\ 1

analogpini=

setidigal jpm

24
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El codigo generado para el IDE ARDUINO es el siguiente

wold setup ()

i

pinMode 11 , OUTPFUT) ;
pinMode 4 , OUTPUT) :

pinMode 12 , OUTPUT);
pinModef 13 , OUTPUT)
pinMode & , OUTPUT) :

}

wvold loop ()

{

if (f [ analogRead(Al) | < ( 100 1 1)
i

digitalWrite( 13 , HIGH ):

b

elze

{

digitalWrite( 13 , LOW j:

h

if ([ analogRead(aly | < [ 150 1 1)
i

digitalWrite( 12 , HIGH ):

3

else

i

digitalrite( 12 , LOW §;

b

if ([ analogRead(al) ) < [ 200 1 1)

{
digitalWrite{ 11 , HIGH j;:

25
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'

elze

{

digitalWrite( 11 , LOW j:
3

if ({ [ analogRead(aZ) ) < [ 100 ] 1]
{

digitalWrite( 4 , HIGH i:
}

glze

i

digitalWrite{ 4 , LOW j;
h

if [ [ analogRead(&Z) 1 = ( 180 1 1)
i

digitalWrite( 5 , HIGH i1:
h

else

i

digitallWlrite{ & , LOW J:
h

3

El montaje sobre protoborad es el siguiente

COMFORT

26
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11. Prensa Hidraulica

Disponemos de una prensa hidraulica que se acciona mediante un pedal de tal
manera que cuando lo accionamos baja el émbolo de la prensa y permanece bajado
durante un tiempo de 0,8 seg. Al cabo del cual sube el cilindro y se vuelve a su posicion
de reposo para quedar en situacion de volver a realizar otra operacién de prensado.

La prensa dispone de un sensor en la mesa de tal manera que si el operario tiene
la mano sobre esta se interrumpe la barrera del sensor y esta sefial impide que baje el
cilindro. Al activarse el sensor se encendera una lampara roja de alarma.

motor

pedal

El motor se gobierna mediante dos sefiales “bajamotor”y “subemotor”

Sefales a tener en cuenta:

e bajamotor: Acciona el motor para que baje el cilindro (digital)(Salida
PIN1

e subemotor: Acciona el motor para que suba el cilindro (booleana)RLS
(Salida PIN 2)

e pedal: Orden de actuacion al pulsar el pedal(digital) (Entrada PIN 5)

e sensor : Sensor de seguridad de la barrera fotoeléctrica (digital) (Entrada
PIN 4)

e alarma: Sefalizacion de alarma para el caso de que el sensor este
activado (digital) (Salida PIN 3)

Funcionamiento

e Cuando se active el pedal la prensa pedal=true, PIN 5=true, debera
bajar e cabezal bajamotor=true, PIN 1= true, siempre y cuando la sefial que

27
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llegue del sensor de la mesa sea sensor=false, PIN 4=false, en caso contrario
no bajara la prensa. Se dispondré de un indicador de la sefial del sensor que
nos pondré en aviso de que hay una alarma (alarma=true).

e La prensa una vez que llega abajo permanecerd alli 0,8 seg. Para

después

retornar (subemotor=true, PIN 2=true, y bajamotor=false, PIN

1=false) y de nuevo el sistema vuelve a reposo.

variabla 4

setinumhervariatile

PRENSA HIDRATLICA
Sensor Mano: Entrads 4
Pedal: Entrada 5
Salida 1
Salida 2

Baja Motor:
Sube Motor:

0%

e AL I

Setalnd Al :

|— s

et (Al :

variable

setinumbervariahble
walLs

Seta ]l - r

F—

SRR r

Diagrama grafico creado con Ardublock
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A continuacion se muestra el c6digo generado para el IDE Arduino

int _ALEWAR 1 cont;

wold setup ()

{

pintode| 3 , OUTPUT) ;
pintode| 2 , OUTPIT) ;
_ABVAR 1 cont = 0;
pinMode| 1 , OUTPIIT)
pinMode| 4 , INPUT):
pinMode| 5 , INPUT):
'

wvold loop ()

{

_ARVAR 1 cont = 0 ;

if (digitalBEead( 4))

{

digitalWrite{ 3 , HIGH ):
!

else

{

digitalWrite( 3 , LOW );
if (digitalBead( 5))

{

digitalWlritel{ 1 , HIGH ):
delaw( 800 ):
digitalllrite|
digitallWrite|
_ARVAR 1 cont
!

;, HIGH ) :
; LOW ):
_ABVAR 1 cont + 1 ) ;

|l ]

H

else

{

digitalWrite{ 1 , LOW ):
digitalWrite( 2 , LOW ):
'

'

!
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12. Contador de impulsos de entrada

Se trata de contar hasta 10 impulsos que procedan de una de las entradas PIN 2
de Arduino

Se definiran una variable: cont que recoge el valor del nimero de impulsos que
entran por la entrada digital habilitada y los va contando hasta llegar a 10.

Una vez que se llega a 10 impulsos se debera activar una salida PIN 13 durante
un tiempo de 1 seg. Y de nuevo se volvera a iniciar la cuenta de impulsos.

El algoritmo es muy sencillo. Se trata de recoger la variable de entrada (estado de
la entrada sensor) estableciendo la condicion de que cont=10. Como accion del then se
activara la salida PIN 13 y en caso contrario se incrementa la variable cont=cont+1.

wvariable &S rant

set number variable

vz cont

CONTADOR DE IMPULSO3 DE ENTRADA
Cuenta hsta 10 impulosos en la Entrada 2
Se activa durante lseq.la Salida 13 y se wuelve a repetir la cuenta

La lecturas de la entrad se retarda 0.5 seg. para evitar rehotes
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El codigo generado para el IDE Arduino es:
int _ABRVAR 1 cont;

vold setup ()

{

pinMode| 2 , INPUT):
_ARVAR 1 cont = 0;
pinMode| 13 , OUTPUT);
}

vold loop ()

{

_ABVAR 1 cont = 0 ;

while {  ( _ABWAR 1 cont ) < ( 10 ) ) )
{

if (digitalRead{ 2))

{

if [ [ _&ABVAR 1 cont ) == | 10 ) )]

{

digitalWrite( 13 , HIGH ):

delaw( 1000 ):

digitallWlritei 13 , LOW ):

'

elae

{

_ABVAR 1 cont = | _A&RWVAR 1 cont + 1 ) »
delaw( 500 ):

'

—— ettt
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13.  Encendido y apagado progresivo de un led

Se trata de enviar valores de 0 a 255 a una de las salidas PIN10 primero en
sentido ascendente y después de 1 segundo en sentido descendente.

Se define una variable que Ilamaremos cont y que sera su valor el que utilicemos
para enviar a una salida, en este caso considerada analdgica, el correspondiente valor

En el grafico de la figura vemos el algoritmo empleado e implementado con
Ardublock.

FADING.

La Zalida 10, actuando como Salida
Analégics tendrd un walor creciente en
ramps v después decreciente, con un
retardo de 1 segundo

La warishle cont ez la gue indica el valor

de ls tensidn a sacar por la salida

wariable £ =

cont
setinumbervariable
S walue ! o
cont ;

T /
l_(lelay mil iE)

)—=

cont

wariable £ cont

setinumbervariable
- wvalue ! -
cont y

I ."—.
I_(lglay milliSecond

Se utiliza la funcion set analog pin que es la que saca el valor al pin de salida.
Se ha recurrido al bloque de funcién repeat que ya hemos utilizado en otro ejemplo.

Reasigna variskle.

cont=cont + 1

FPIN de salida

‘Vset analog(pin

El incremento o decremento de la variable cont se realiza haciendo uso del
bloque set number variable que reasigna el valor cont cont=cont+1. Los valores se
enviaran con un retardo de 0,1 seg.

Valor a sacar
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El codigo para el IDE Arduino generado es el siguiente:

int _ABVAH 1 cont;
int ABVAR 2 ;
int ABVAR_3 ;

void setup ()

{

_ABVAR 1 cont = 0;
'

volid loop ()

{

_ALEVAR 1 cont = 0 ;

for [_ABVAR 2 =0; ABWAR 2 <« [ 255 ); ++_ABVAR 2 )
{

analoglirite (10, _ABVAR 1 cont):

_ABVAR 1 cont = ( _ABVAR 1 cont + 1 ) ;

delay( 100 ):

i

delay( 1000 §:

for [_ABVAR 3 =0; ABWAR 3 « [ 255 ); ++_ABVAR 3 )
{

analoglirite (10, _ABVAR 1 cont):

_ABVAR 1 cont = ( _ABWVAR 1 cont - 1 ) ;

delay( 100 ):

}
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14. Gobierno de un motor con cuatro velocidades.

Se trata de gobernar un motor de bajo consumo en cc. Que se conectara a una de
las salidas analdgicas de la tarjeta Arduino.

Se establece que la salida sera el PIN 10 y las velocidades seran las siguientes:

VO equivalente a un valor de 0 (motor parado)
V1 equivalente a un valor de 100
V2 equivalente a un valor de 150
V3 equivalente a un valor de 200
V3 equivalente a un valor de 250

Las velocidades se conmutaran mediante 4 pulsadores que se conectaran como
entradas un pulsador de paro que detendra el motor en los pines :

PO paro VO PIN 3
P1paraV1l PIN 4
P2 paraVV2 PIN 5
P3 paraVV3 PIN 6
P4 paraVV4 PIN 7

La interface para la conexién del motor sera mediante un transistor.

.

A 0E - ey - ()

mw a i -
setlanalog/pin;

digrtal pmi=Es 4 vi

CONTRCL DE UN MOTOR de c.c. con cuatro

T 1 welocidades aro en la salids PIN 10
B o (OO . o s i
V0 PIN 3

[Parao) :

1Con) & & vi (100): PIN 4
Setianalogping ¥z (150): PIN 5

VZ [(200): PIN &

o =y
Y w3 (2500 : PIN 7
B o (O o ()]
— .
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Cadigo generado para el IDE Arduino

vold setup ()

{

pinMode| 3 , INPUT):
pinMode| 7 , INPUT):
pintMode| 4 , INPUT):
pintMode| 5 , INPUT):
pintode| 6 , INPUT):
'

woid loop ()

{

if {digitalFead{ 3))
{

analogileite (10, 0O);

'

if (digitalBEead( 4]
{

analogleite (10, 10O0):
'

if (digitalFead| 5))
{

analoglrite (10, 1507 ;
!

if (digitalBEead( 6]
{

analoglrite (10, 2007 ;
!

if (digitalFEead( 7]
{

analogiiritce (1, 250);
!

!
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