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Hoy en orga...

* Presentacion de la materia
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e Sistema binario



Sobre nosotros



Horarios

* Nocturna (Teoria/Practica)
— Martes de 19 a 22
— Viernes de 16 a 19
— Viernes de 19 a 22



Nosotros
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La clase es para ustedes
por
de



Organization

Architedure

DESGNING FOR PERFORM ANCE

William Stallings



Aprobar = Clases + Practicas *

*Si hago las cosas entendiendo









Comunicarnos

* Para comunicarnos

— Lista de correos: T -
* tpi-est-org@listas.unqg.edu.ar g Qﬁ 5
e tpi-doc-org@listas.ung.edu.ar

* Blog:
http://orga.blog.ung.edu.ar/



Pregunta fundamental



Pregunta fundamental

¢Alguien esta en auto y pasa por Wilde?




¢De qué se trata?



alelo

¢ Como funciona-
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conectores memoria

bateria




private void button4 Click(object sender,

{
try

{
ConexionOracle.Open();
OracleCommand ComandoOracle
PROVEEDORES WHERE IDPROVEEDOR="+textBoxl.Te
ComandoOracle.ExecuteNonQue
MessageBox.Show("Se ha Elim
ConexionOracle.Close();

}

catch (Exception error)

{

MessageBox.Show("Error..." .
ConexionOracle.Close();






Organizacion

(de computadoras)
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- Unidad
Central
de
Procesamiento
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> (CPU)




- 1974: Intel 8080
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Arquitectura de
Von Neumann
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Aritmeético-
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(ALU)
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Sistema
binario






















BIT
(Blnary digil)

O




Sistema posicional

Potencias de 2



Interpretar
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Ejemplos

Vll —roroe—————> 7/

*912 —>9*100+1*10+2*1



912 9*100+1*10+2*1



912 9*100+1*10+2*1

0*10%+1*10%+2*10%



En binario

101



En binario

101

1*22+0*2%+1%20



En binario

101

1*22+0*21+1%20
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En binario

101

1*22+0%23+1*20
5



Ejercicios
(Ejercicio 6 de la practica)
110
1101

101101

110000010100



Representar






Representar en binario



Representar en binario

¢ —/m™m™mm2> ()



Representar en binario

e ) ————— ()



Representar en binario

e —/m™mmm2 ()



ldea

26 en base 10



ldea

Para representar un numero X:

* Dividiendo X sucesivamente por 2 hasta
obtener cociente cero.

* Escribiendo los restos del primero al ultimo de
derecha a izquierda.



26 en binario




Ejercicios
(Ejercicio 7 de la practica)
Representar el numero 4
Representar el numero 8
Representar el numero 16
Representar el numero 15

Representar el numero 11



Aritmetica

&



Suma







Suma (varios bits)

+001011100
101101010



Suma: casos

anterior=0 anterior=0 anterior=0 anteri]c-)rzo I
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Ejercicios
(Ejercicio 10)

* 01010+10111
* 10001+01001

* 11111+00001
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¢Qué paso hoy?

Presentacion de la materia

Pantallazo de la historia de las computadoras

ntrodujimos el sistema binario

Vimos como representar e interpretar para este
sistema

Vimos como sumar



¢Queé vendra?

* Restar
* Binario restringido:

— Cuantas cadenas
— Rango

e Sistema hexadecimal



Bibliografia

* Organizacion y Arquitectura de computadoras,
Stallings, Capitulo 2: Evolucion y prestaciones de
los computadores.

* Organizacion y Arquitectura de computadoras,
Stallings, Apéndice 8A: Sistemas de numeracion.



Gracias!






