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PROGRAMA de Participacion y Gestion en Proyectos de Software Libre

Carrerals: Licenciatura en Informatica

Asignatura: Participacion y Gestién Proyectos de Software Libre

Nucleo al que pertenece: Orientacion

Profesor: José Luis Di Biase

Asignaturas previas hecesarias para favorecer el aprendizaje: No posee

Objetivos:

Que la persona:

arwpdE

Reflexione sobre el software: su creacion y su uso en la sociedad actual.
Conozca los fundamentos del software libre

Valore aspectos de comunicacion interpersonales y proyectuales.

Conozca las metodologias y técnicas actuales para desarrollar software libre.
Pueda participar y contribuir a proyectos de software libre.

Contenidos minimos:

Cibercultura y cultura hacker. Nuevos modos de relacionarse en internet:
cultura abierta, distribuida, libre, produccién colaborativa en red.

Idea de software libre, movimiento de software libre, principios, principales
productos y logros.

Participacién en proyectos de software libre: fuentes de informacién, formas
gue puede asumir la participacion.

Creacion de proyectos de software libre: de la idea a la formulacion

El sitio de la comunidad del proyecto: forjas de software libre y otros espacios
de trabajo colaborativo.

Herramientas para el desarrollo de un proyecto de software libre, en particular:

herramientas de comunicacién del proyecto, de andlisis y disefio y desarrollo
de aplicaciones, de gestion de codigo y control de versiones, de gestion de la
documentacion.

Gestion de la admision de contribuciones, requerimientos, errores y parches.
Etiqueta en las comunicaciones electronicas en el marco de los proyectos.
Motivaciones de las personas que desarrollan software y de los grupos de

software libre.

Roles usados mas frecuentemente, mecanismos de decisiéon dentro del
proyecto.

Bifurcaciones de proyectos, conexiones entre proyectos, cierre de proyectos.
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@ Licencias para obras intelectuales, en particular para software y para su

documentacion técnica asociada. Licencias de software libre. BSD. GNU.
Mozilla.

@ Experiencia concreta de participacion en al menos un proyecto existente.

Carga horaria semanal: 4 horas
Programa analitico:

Unidad 1
Conocimiento de la Historia de la cultura hacker y del software libre. Personajes, roles,
opiniones y campos de batalla.

Unidad 2
Conocimiento de leyes del area, significado y puesta en practica. Diferenciacion entre
las licencias de software con foco en las libres.

Unidad 3
Uso de herramientas de comunicacion habituales de los proyectos de software libre.
(Forjas, repositorios, IRC, listas de correo, newsgroups, gitter, etc)

Unidad 4
Teoria y practica de las Metodologias para compartir cédigo. (boards, ramas, merge
request, revision de cédigo, git-flow)

Unidad 5
Practica de participacion y contribucion real guiada con un fin especifico.
Seleccionamos proyecto y aplicamos lo aprendido.

Bibliografia (obligatoria y de consulta):

Bibliografia Obligatoria

@ Carlos Gradin, Compilador, Internet, hackers y Software libre, Editorial Buenos
Aires. 2004.

@® Raquel Roberti y Fernando Bonsembiante, Llaneros Solitarios - Hackers, la
guerrilla Informatica, Espasa Calpe. 1995.

@® Richard Stallman, Software libre para una sociedad libre, Free Software
Foundation. 2002.

@ Scott Chacon and Ben Straub. Pro Git (2nd ed.). Apress, Berkely, CA, USA.
2014.

@® Emma Jane and Hogbin Westby. GIT for Teams: A User-Centered Approach to
Creating Efficient Workflows in Git (1st ed.). O'Reilly Media, Inc. 2015,

Bibliografia de Consulta

@ Pekka Himanen, Etica hacker, 2002. http://eprints.rclis.org/12851/1/pekka.pdf
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@ Roberto Di Cosmo, Trampa en el ciberespacio, 1997.
http://www.dicosmo.org/Piege/trampas/

Organizacion de las clases:

Las actividades de ensefianza se desarrollaran con trabajos de laboratorio y
exposiciones continuas sobre experiencias de persona reales que programan en la
industria dentro del rubro del software libre.

Respecto las actividades extra-aulicas obligatorias, se desarrollaran trabajos de
campo, trabajos practicos y ejercicios.

Trabajos practicos: Unidad 1 y Unidad 2

Lectura, interpretacion y puesta en comun de textos relativos a la cultura hacker y el
software libre.

Lectura, interpretacion y puesta en comun de texto relativos a las leyes relacionadas al
software y licencias de software.

Trabajos practicos: Unidad 3

Instalacion, configuracion y utilizacién de emuladores de Commodore 64: Se vivencia
como era la programacion hace 30 afios.

Instalacion, configuracién y utilizacion de herramientas basicas de interaccion en
proyectos de software libre, dando interés especial a las herramientas histéricas del
area.

Trabajos practicos: Unidad 4

Usos para usuarios medios y avanzados de GIT: Se experimentara la utilizacion de
sistema de control de versiones mediante ejercicios especialmente pautados para la
resolucion de problemas habituales.

Metodologias para compartir y revisar cédigo: Se pondran en practica en proyectos
creados para tal fin, para analizar y visualizar las buenas précticas necesarias para un
desarrollo de software libre.

Trabajos practicos: Unidad 5

Contribucién simple, en relacién al cédigo generado, a Proyecto real incorporando las
practicas analizadas y formalizadas anteriormente.

Contribucién avanzada, en relacion al cédigo generado, a Proyecto real incorporando
las préacticas analizadas y formalizadas anteriormente.

Modalidad de evaluacion:

Los mecanismos de evaluacion en modalidades libre y presencial de esta asignatura
estan reglamentados segun los siguientes articulos del Régimen de estudios de la
UNQ (Res. CS 201/18).

En la modalidad de libre, se evaluaran los contenidos de la asignatura con un examen

escrito, un examen oral e instancias de evaluacién similares a las realizadas en la
modalidad presencial.
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CRONOGRAMA TENTATIVO
Actividad* Evaluacié
Sema _ Teori Practico n
Tema/unidad co Res | Lab. Otros
na "
Prob. Especifi
car
1 Introduccién a la materia. Presentacion X Present
de TPs acion
de 2
TPs
2 Lectura, interpretacibn y puesta en X X
comun de texto relativos a la cultura
hacker y el software libre. (Préacticas 1y
2)
3 Lectura, interpretacion y puesta en X X
comun de texto relativos a las leyes
relacionadas al software y licencias de
software. (Practicas 1y 2)
4 Instalacion, configuracion y utilizacion de X X X
emuladores de Commodore 64 - Practica
3
5 Instalacion, configuracién y utilizacion de X X X X
herramientas béasicas de interaccién en
proyectos de software libre. Practica 3
6 Entrega del TP 1 X
7 Usos para usuarios medios y avanzado X X X
de GIT. Practica 4
8 Metodologias para compartir y revisar X X X
cédigo. Practica 4
9 Contribucién simple, en relacion al X X
cédigo generado, a Proyecto real
incorporando las practicas analizadas y
formalizadas anteriormente.
10 Contribucién avanzada, en relacién al X X
cédigo generado, a Proyecto real
incorporando las practicas analizadas vy
formalizadas anteriormente.
12 Entrega TP2 X
13 Parcial Te6rico X
14 Recuperatorio X
15 Consultas X
16 Integrador X
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